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	Городская олимпиада «Золотая середина» (информатика)
«Программирование на языке Лого»
18 апреля 2010 г.



Практический тур

Напишите программы, в результате выполнения которых Черепашка будет рисовать предложенные картинки. Постарайтесь соблюдать пропорции.

	Задание 1 (5 баллов)
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	Задание 2 (7 баллов)
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	Задание 3 (8 баллов)

[image: image3.png]



	

	
	Задание 4 (10 баллов)
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	Задание 5 (8 баллов)
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	Задание 6 (15 баллов)
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	Задание 7 (10 баллов)
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	Задание 8 (10 баллов)
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	Задание 9 (12 баллов)
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	Задание 10 (15 баллов)
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	Задание 11 (15 баллов)
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	Задание 12 (20 баллов)
Получение фигуры без использования рекурсии 
будет оценено меньшим количеством баллов.
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	Задание 13 (20 баллов)
Напишите рекурсивную процедуру, 
которая при различных значениях параметров 
рисует следующие картинки:
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